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Ce este programarea?

Un calculator este foarte prostinac: dacd nu-i spui ce =
¢4 facd, el nu va face nimic. Ca sad-i dai comenzi :

pentru a face ceea ce doresti, trebuie sa-i trimiti
instructiuni pe care si le poatd infelege sirealiza.
Programarea inseamni aranjarea aceastor
instructiuni intr-o ordine precisa.

Limbajul calculatoarelor

Calculatoarele comunica intr-o limba compusd doar din
o si 1; numim aceastd limbd cod binar. Deoarece nu
este practic sa trimiti instructiuni doar cu o ¢i 1, au
fost inventate limbajele de programare, care traduc
instructiunile programatorilor in secvente de o i 1 ce

pot fi intelese de calculator.

Existda multe limbaje de programare si, cu ajutorul acestei carti, vel invata cum sa
introduci comenzi pe calculator, folosind un limbaj numit Scratch.
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Ce este Scratch?

Scratch este un software gratuil dezvoltat de MIT Media Lab. Acesta ii
ofera posibilitatea de a crea jocuri sau animatii amuzante.

Este un limbaj de programare ,vizual®, adica nu vei avea
nimic, practic, de scris pentru a-ti realiza programele. Vei

olosi elemente deja existente, ,.blocuri”’, pe care le vei spune (Y porirs @) secunde
zsambla pentru a-ti realiza proiectele. La fel cum faci cu

reda supetut Meow »  pand fa final

niste caramizi intr-un joc de constructie!

Cum se instaleazi Scratch?

Exista doud modalitati de utilizare a lui Scratch:

© Fie conectat la internet (online), cu ajutorul unui browser de internet, prin care
e conectezi direct pe site-ul Scratch (hittp://seratch.mit.edu), ca sa-ti creezi
orogramele. Daca vrel sa le faci publice pentru prietenii tai, trebuie sa-ti creezi un
cont pe acest site. Acest lucru iti va permite si ¢4 ifi accesezi programele de oriunde.
@) Fie deconectal de la internet (offline), folosind software-ul pe care il descarci
pe calculatorul tdu. Il poti obtine de pe http://scratch.mit.edu/download/,
urmand, ulterior, instructiunile pentru instalarea versiunii care se potrivegte
calculatorului tau.

Un intreg univers la doar un click distants

Personajele din Scratch se mal numesc ¢i sprite-uri i poti scrie diferite scripturi
pentru fiecare dintre ele, ca sa le animezi, ¢4 le faci sa cante sau sa-si schimbe
culoarea. Singura limita este imaginatia ta!

Scratch contine biblioteci de elemente pentru decoruri, personaje si sunete, pe

care le poti combina in numeroase feluri. Poti, de LS
asemenea, $i desenezi propriile decoruri si personaje si 77777771 1 IR

sa Inregistrezi sunetele tale pentru a obtine rezultatul

dorit,.

el vedea: este foarte usor sa creezi cu Scratch!
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Interfata Scratch

Paletele pentru accesarea si modificarea
Globul pentru codurilor, costumelor si sunetelor personajelor.

modificarea limbii
interfetei.

@~ Fisier Editeazs @ Tutoriale | Untitled2

Zona de blocuri

si‘palete

Aici vei adauga
blocurile cu
coduri

Rucsac
(doar pentru Scratch onlin

Pentru a descirca codurile si personajele.
Rucsacul exista doar in versiunea online.




Steagul verde Pentru a trece in
pentru a lansa ecran complet.

programul tau si
butonul de stop
pentru a opri
toate codurile.

pagina proiectulyi Salveazi acum 3 ‘
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Zona dé personaje
si decoruri

. | Pentrua mari

Pozitia
personajului
selectat pe scena.

| sau a micgora
codurile. Pentru a crea sau modifica personajele.

Pentru a crea
sau modifica
decorurile.
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Personajele

Cand deschizi Scratch, al un singur personaj: Scratchy. Scratchy
este ceea ce numim personaj (sprite). Este un element grafic
pe care il plasezi pe scend, pentru a face o animatie sau chiar
propriul tau joc video.

Fiecare personaj are propriul program (sau script) care il va pind se a4 ick pe: |

anima, il va, face sa reactioneze la contactul cu alte personaje
sau la comengzile tale.

Cum ¢4 adaugi un personaj

Pentru a adduga un nou personaj in scena ta, di click pe pictograma mici cu pisicd
o , numitd ,,Alege un personaj”. Ti se va deschide biblioteca cu personajele din
Scratch ¢i, dupd cum potivedea, existd deja o gama largs de personaje din care poti
alege.

& Topos Dacad nu te incantd nimic din aceasta

o ;° m @ bibliotecd, poti sd iti creezi propriul

personaJ, dand click pe pensuld

- H si lasandu-ti libera

ﬁ !-( creativitatea pentru a desena un personaj
Abby Aman Andee care nu existd incd. Dacd nici asta nu
iti place, poti adduga si o imagine de
pe calculator, dind click pe a patra

L) pictograma | G-
Aveary Walk Ball Ballerina

er Beachball

N’ an




Fisa @
Copiazid sau sterge un personaj

Daca dai click-dreapta pe un personaj,

- . o » . » Personaj Spritet - a 0 I ¥ 0
el vedea cd apare un meniu in care poti
» . - o . . Aratd Les Tiroensivne 100 irectiz
copia un personaj (Impreund cu scripturile ey -t ®oE *
sale), selectand ,duplicd”, sau 1l poti sterge, [
zelectand ,.sterge”. R - Rl
! exporta

| k|
sterge o |

& Trebuie s3 fii foarte atent inainte de a gterge
un personaj, decarece stergi si scripturile care i se
potrivesc si nu poti reveni asupra lui.

E randul taul

Distreaza-te duplicandu-l pe Scratchy si schimband culorile
copiilor pe care le-ai ficut.

@ Acum da click pe
galeata de vopsea din
zona cu instrumente din
stanga.

@ b;
dick pe fila
JCostume”

® D; clickcu
mouse-ul pe
Scratchy, pentru
a-l colora.

Jtrflucire 10D ; . w .
gkﬁ:ffae o ue.— \ © schimba saturatia,
! g jucédndu-te cu

Ic:r:;%rlug: :?Iga " y gradientii de culoare.




